WANDA ZE SEROVA

V té€chto pohnutych dobach, které¢ zmitaji Zapadni dalavou jako poryvy vétru, se objevuji mnozi
novi hrdinové, kteti tvrdé bojuji se zlem a snazi se ochranit knizectvi v Potfi¢i Durenu pfed meci a
sekerami Zylovych armad. Ale tito mladi dobrodruzi potfebuji své vzory a své viudce. A téch
dobrych je po celém Asterionu, natoz pak v Zapadni dalavé, jako $afranu. A Wanda ze Serova,
ktera si nechava fikat pouze lady Wan, je nastéstijednim z nich.

Puvodem je zKeledoru, ze Sokolich vrchu, lezicich na neklidné hranici s Plavenou, ale zdomova
utekla velmi brzy a po mnohych strastech, jaké jen mohou nedospélou divku pii cestovani potkat, se
dostala az do almendorského mésta Levoteci na biehu Pavry. Tam si pfivydélavala jako hadacka a
véstkyne, kteryzto talent (krom mnoha dalsich) v sobé skute¢né ma. Spavala ve stokach nebo
Vv ulickach chudinské ¢tvrti a jedinymi piateli ji byly toulavé kocky, o které se starala a které se
snazila vycviCit.

Jednou se stalo, ze vykladala budoucnost urozenému muzi, ktery to ale bral pouze jako Zertk a
podvolil se jen naléhani svych pratel, aby nekazil legraci. Ale Wandina pifedpovéd’ se do slova a do
pismene vyplnila. Nasledkem toho ji onen muz opét vyhledal, a jelikoz se jednalo o komtura fadu
Eldebranskych rytitt a valkyr (tedy rytife povéfeného spravou pozemkl fada a velitelem jednoho
ztadovych hradtli), zavedl ji na hrad Karelon, centrum komturie pobliz Levofe¢ .

Wandina piedpovéd’ totiZz zachranila komturu Draponirovi er Irean Zivot a on se rozhodl mladé
hadacce odvdécit. Kdyz zjistil, ze utekla zdomova a zije na ulici, ujal se jia zafidil, aby ji ptijali
jako adeptku na Eldebranskou valkyru. Tak se Wanda dostala na hrad Viest u BoSevalu, ktery
slouzi jako vycvikovy tdbor fadu pro Almendor.

A Wanda se této Sance chytila zuby nehty a tvrdé na sob& pracovala. Studovala i trénovala
S nejvetsim nasazenim a vyslouzila si od mistra a uciteli mnoho pochval Naucila se Sermu, jizd¢ na
koni, ale 1 ¢teni a psani a rozvijela také magické nadani, které v ni objevili. Po letech vycviku se
Z ni stala plnopravna valkyra a kdyZ se jeji patron komtur Draponir rozhodl odcestovat na Taru a
pripojit se k bratriim a sestram, kteti stfezi Zadpadni dalavu, Sla tehdy dvaadvacetiletd Wanda s nim.
A na Tafe uz zistala. Ugastnila se mnoha vyprav pfes poust’ na zapad, navitivila horské elfy
vjejich nepfistupné domoving, patrala v chodbach a salech Derteonu a hlavné bojovala
s jednotkami Drac¢iho kralovstvi, kde to Slo, a ziskala si povést vytecné velitelkky i vale¢nice.
Draponir er Irean, ktery ji bral jako vlastni dceru, ji k tficatym narozenindm dal v I€no malou tvrz
Serov a dvé okolni vesnice v Almendoru. Sdm potom odcestoval zpét na Lendor.

Kdyz pozd¢ji zakladali Gonduli¢ové své knizectvi, vedla Wanda oddil rytiit a valkyr, ktery jim
pomahal, a byla to rovnéZ ona, kdo velel vojsku, které dobylo hrad Maebron z rukou skietd. Rad,
ktery se rozhodl opét se na Tafe pevnéji usidlit, se dohodl s Gonduli¢i, ze Maebron ptipadne fadu,
ten jej oviem na deset let bezplatné Gonduli¢im pronajme. Rad ale i poté ponechal na hradd
nekolik rytitt a valkyr pravé pod Wandinym velenim.

Wanda chodi zasadné obleCena vzdy v Cerné, dokonce i jeji zbroj je zakalena do ¢erna. OvSem na
Maebronu ji lze spatiit spiSe bez ni, v ¢ernych kalhotadch, $nérovaci tunice stejné barvy a v temném,
starém a hodné potrhaném plasti. Svij obouru¢ni me¢ malokdy odklada, nebot kdyz ho ma ve své
blizkosti, citi se mnohem jistéj$i a klidnéjsi. Dlouhé Cerné vlasy, které za ni vlaji, kdyZz chodi po
hradbach ,,svého* hradu, ji jen dodavaji na temném a ponurém vzezieni. VSude ji také doprovazi
jejidve kocky Odorfa Analeb, které jdou své pani v patdch a prskajia vréina vS§echny okolo.
Wand¢ je Sestatiicet let, a ackoliv neni se svym zivotem UpIné spokojend, nesté¢zuje si. Doufa, Zze az
vypr$i smlouva Gondulicli o prondjmu Maebronu, stane se komturkou zde zizeného fadového
panstvi, a ma proto k Maebronu uréity majetnicky vztah (mnohem vét$i neZ k Serovu, ktery nikdy
nevidéla, ackoliv je jejim lénem i piidomkem). Piestoze brany hradu opousti takika kazdy den, jen
malokdy jede na sever do civilizace, spiSe se se svymi kockami tould Zelanskymi vrchy a dava
pozor na aktivity vojsk Dra¢iho kralovstvi.

Ackoliv se snazi tvafit co nejméne piistupné a co nejtvrdéji, cemuz napomahd svym vzhledem a
naturou svych kocek, je ve skuteCnosticitliva a hodnd, na coz uz v zivoté n€kolikrat doplatila. Praveé

v

tato zklamani, kterych si uzila hlavné ve vztazich s muzi, ji vedla k tomu, Zze se navenek chova



chladné¢ a nepfistupné. Z tohoto dlivodu nebude piipadné jednani s Wandou vlbec lehké. Pii
rozhovoru s nezndAmym clovékem bude davat najevo povySenost a aroganci, nebude ochotna
naslouchat ani ustupovat. Ziskat si jeji divéru nebo pratelstvi se mize ukdzat mnohem t€z§im nez
skoleni draka. Momentalné jedinym clovékem v jeji blizkosti, kterého povazuje za pritele, je
nejmlads$i ze synii kniZzete Srpka Gonduli¢e Srub, spolu s ni velitel a pAn Maebronu. A neni to jen
kvili nocim, které spolu promilovali, ale hlavné kviili porozuméni, které mezi nimi panuje. Presto,
a nebo mozna praveé proto, ze si Sruba pustila tak blizko k t€lu, se zatim brani jakémukoliv jinému
hlubs§imu a pevnéj$imu vztahu.

Popis pro DrD 1.6:

Wanda ze Serova — lovék, schopnosti Sermitky na 18. urovni a ¢arodéjky na 8. irovni
Sila: 16/4+2

Obratnost: 12/0

Odolnost: 14/+1

Inteligence: 16/+2

Charisma: 17/+3

Zvlastni vybaveni: Cernd rytifska zbroj (trpaslici prace, KZ 8, odpuzuje kouzla; 25% Sance, Ze
kouzlo seslané na nositele selze), obouruéni me¢ 8/+2, OZ 0 (s kouzly svétlo, ohern, zeleny blesk,
magicky stit a tma a 10 magy denn¢), zisobnik magenergie v podob¢ ptivésku na krk (20 magi
denng), prsten fungujici trvale jako kouzlo mluv se zviraty (omezeny ale pouze na kockovité Selmy),
Vétrny plast’ (a¢ potrhany a obnoseny, chrani dokonale proti jakémukoliv nepfiznivému pocasi).



